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OBJETIVO-(S)t— B -
OBJETIVO GENERAL:. = -

1 .. " |
Al flnallzar la UEA el alumna sera capaz. de - :

[ T —————
_— re—uam e o -

Planear y. producir objetos de Disefio para- su masificacidén sea impresa o
digital, aplicando el software quée se utiliza en el campo del Disefio de
Autoedicidn (DTP)- o - = o

L .

————

OBJETIVOS PARCIALES: . | | - -

| _—— . —

Al finalﬂzar la UEA elfalumna sera capaz de:

- Bnalizar y resaltar el impacto de la computacidn en el quehacer del disefio.
- Explicar la clasificacién y uso del software para disefio.

— il —

- Explicar la clasificacidn y las caracteristicas de 1la Imagen Digital.

- Aplicar el software. bdsico para la creacién y manipulacion de 1magenes
digitales de tipo bitmap (ejem: fotografias, ilustraciones, etc.):

- Apllcaf el software basico para _la _creacidn y manipulacion de imagenes
digitales de tipo vectorial (ejem: ilustraciones, logotipos, etc.).

- Aplicar el software basico para la creacidén y manipulacion de publicaciones
digitales (ejem: articulos para revista, folleto, etc.).

- Introducc1on al alumne en la ﬂreparac1on de archivos digitales para su

ma51f1caclon sea lmpresa o pantalﬁa

b
J }
I !

CONTENIDO SINTETICO:

|
1. Impacto de la computacidn en el &uehacer del diseno.

2. Software relacionado con la ' Autoedicién_ (DTP): Clasificacién y uso
—bitmﬁp, vectorial y edicidn—.
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Evaluacidn Global:

Evaluacidén de Recupera?ién:

- No requiere inscripcidn previa a la UEA.

. | _ -
CLAVE 1402040 TECNOLOGIA PKRA EL DI%ENO GRhFICO I (SOFTWERE BASICD PARA
_ DISERO) | | _ L

\ . ' | — . - .
) E— i — —— — — —
3. Caracteristicas de 1la “imaggn digi;al: resoluc1o mmdo de color, tamaﬁa,

peso vy [formato. ” o ] — - |
4. Manejo lintermedio de software Bitmap. .- - I B
5. Manejo intermedio de software vectorlal - T T _ -
6. Manejo baSico-intermedio de ~ softwaré de  Edicidn Electrdnica . de

Publicaciones (DTP) . _ T T LT T i
7. Introducciétn a 1la prepara01an de! archivos dlgltales para su ma51f1cac1ﬂn

r —_ — — ———

sea impresa o pantalla. - 7~
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 MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA- APRENDIZAJE-

—— Al —_ —— — A ———

—_— —- o — -

Exposicién por parte del profesor y del alumno. - - T
Analisis y discusidén.” | _._ - T | -
Rev131ﬂn de materiales camplementarlos y ejemplos. ... _
Presentac1mn de materlales didéacticos y audlmv1suales--_ )
E]erc1C1ms Practicos! T T _ CL T
Demostraciones. , - T
Desarrollo de proyectos.

Presencial, semipresencial, virtual, y o a distancia.

MODALIDADES DE EVA%UACIDN: S

|

- —

Reporte de investigac¢ion. 5

Exposicién individual o por equipo. T ' -
Participacidén en clase en las discusiones grupales. —

Ejercicios de aplicacién (practlcos)

Sera global o complementaria.

Entrega de Trabajos de Investigacidn.

Entrega de los Trabajos Practicos ien tiempo y forma.

Entrega de Proyecto final.

De ser necesarlu se apllcara un Examen tedrico- practico.

|'

Sera global o complementaria.
Se aplicara un Examen tedrico-préactico.

; ' e UNVERSNAD AUTONGMA METROPOLITAN

Casa abiesta al tiomypo,

ADECUACION
PHESENTADAAL COLEGJO £ F%)EMICO
| EN SU SESION NUM.

Yo <
EL SECRETARIONEL COLEGIO

v
N ___,.__ia"'

———

e




) _— —
b i
-, . . - - - . - - L - - - ar— - - et mm——emm - = W FL
' .

j - - T
- T i ' =
%“f o NDMEREMPELIPLAH_L;EE??IATURA EN DISENQ DE LA COHUNICACION'GRAFICA -;"';EQ_JB
- " ' II . eSS mume e _""_""'_:_'
CLAVE 1402040  TECNOLOGIA PARA EL BISENO GRAFICO I (SOFTWARE BRSICU PARA T
| } DISERO) | _ | o -
e ) \_ _ I o - - i -
- | T . | _—
T g - -] - _ ' — _ . . n P — T N
e " BIBLIOGRAFIA  NECESARIA O RECOMENDABLE: ~  ~ ===
. i _ -
= 11. adobe Creative Te“_{”(ZDOB] Adobe Illustratar CSS Classroom 1ﬁﬁﬁaok o S
- Adobe Press. ‘E - o
T 7 77 j2.adobe  Creative Tgam: (2008) " Adobe InDesign CSS Classroom .in Eéﬁi_*ﬁﬁrn
- — Adobe Press. - | _ — =

= ‘37--Adobe PhotoShop. (2009) Curso cmmplete en ‘un- llbrm MEKlCD Prentlce Hall; -
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N — . l4. Adobe. Press Illustrator CS6. Madrld Anaya Multlmedla T .. S
—. .. |5."Adobe Press. PhotGShop CS6. Madrld Anaya Multimedia. h R
- —_ SiiLacey,.J Gula cmmpleta de la 1magen digital. Barcel@na:rglgmﬁ;— e e
TUTORIALES : | o 5 ) - - T =

EPEE

R o B U51ng Adobe PthGShop | Aaobe® a. httpzﬁjhelp.'
- 1~ - adobe. cmm /en USXphatmshapfcs{u51n /index.html o R
- - Using Admbe Illustratmr . - Adgbe®— - a. _ http: //hE1P
- adobe.c¢om. /en. USflllustratﬂr/csfus1ng/1ndex html . B
3.. Tutorials. Corel Graphic Suite. a. chttp: //www corel. cam/servlet/
satelllte/us/enfcantent/1152?965562?8 — ~T R
4. The Inkscape — tutorials. - Inkscape. - - a.
R htip: f/lnkscapetutorlals wardpress com/ ' i
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