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OBJETIVO GENERAL:

Al-final de la UEA el alumno serd capaz de:

conocimiento de diversas técnicas de construccidén. _ -
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OBJETIVOS PARCIALES:

—_—

Al final de.la UEA el alumno serd capaz de:

elaboracidn de maquetas con calidad de presentacidn.
- Aprender técnicas convencionales para la construccidén de maquetas.
- Realizar practicas en taller para la manufactura de maguetas de calidad-

_ CONTENIDO SINTETICO:

Tematica sugerida:

et

Construccidn de maquetas con técnicas manuales.
Construccidn de maquetas con técnicas digitales.
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3. Construccidn de maguetas con técnicas convencionales.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEFIANZA-APRENDIZAJE:

La UEA se _desarrollara de acuerdo a las siguientes modalidades:
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Elevar la calldad en la presentacidn de magquetas de los alumnos. a través del

- Adquirir las habilidades manuales y digitales requeridas para 1la
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CLAVE 1401048 | CONSTRUCCION DE MAQUETAS  CON TECNICAS MANUALES,
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|- Evaluaciones peridédicas.orales o escritas, individuales y en equipo.. -
= Valoracidon de los_-témas’ de lecturas y de la apreciacidn_-visual y audltlva
|- Participacidén en Clases a través de intervenciones Yy aportes.

|Evaluacidén dé Recuperaciodn,
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-—Exposicidén-temdtica por—parte del profesor. — - -

- -Intervencidn de los part1C1pantes expresandm dudas .
- Préctlcas en los“talleres - E—
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MODALIDADES- DE E EVALUACION.

EBvaluacién ParciaI'?- S S S L
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- Valoracidn de ‘la galldadWy creatividad de los eBjercicios realizados.
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Evaluacidn Global——
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- Promedio de evaluaciones periddicas.
-~ Evaluacidn terminal tedrica o practica. -

- No hay.- - - _ T
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